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Übung:  Digitale Archäologie. Computergestützte Werkzeuge für Studium  
    und Forschung 

 
In der Übung sollen grundlegende digitale Tools besprochen und angewendet werden, die 

in den archäologischen Wissenschaften zum Einsatz kommen. Ziel ist das Erlernen von 

praktischen Werkzeugen, die das Studium der Archäologie erleichtern sollen. Dazu zählen 

etwa der Umgang mit Literaturdatenbanken, Bearbeitung und das Setzen von Bildern und 

die Erstellung von Katalogen und Kartenmaterial für Abschlussarbeiten (BA/MA). Darüber 

hinaus soll ein Einblick in Software gewährt werden, die auf archäologischen Ausgrabungen 

zum Einsatz kommen. Hierzu zählen unter anderem Grabungsdatenbanken, Graphische 

Informationssysteme (GIS) oder 3D-Tools (z. B. SfM).  
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